Kostym

Kostym je velké a rozsahlé téma. Jaky mit, kde ho pofidit, co si ohlidat, kolik prace a penéz do n¢j dat? Je toho tfeba probrat
hodné. Nejprve shriime, pro¢ bychom vlastné méli mit (hezky) kostym. Divodu je hodné:

Kostym je na akcich povinny.

S tim nic nenadélame, alespon néjaky kostym mit musime. Nemusi to byt kostym nijak vyjimecny. Ale nesmi pfilis rusit. Pokud
se vam opakovan¢ stava, ze organizatofi zvazuji, zda vas s vasim kostymem vtibec pusti do hry, nebo za vami chodi jini hraci a
upozoriiuji vas, co na kostymu udélat jinak / 1épe, je nejvyssi ¢as opravdu s tim néco udélat. A pfimétené troven kostymu zavisi i na
véku. Co projde mladému klukovi, neprojde dospélému.

Podle kostymu se pozn4, kdo co hraje.

Déavno pry¢ jsou ty Casy, kdy se na Panu prstenti poznal elf podle toho, ze byl v bilé, trpaslik ve Zluté a skiet v erné halené. Z
vaseho kostymu by mélo byt na prvni pohled jasné, jakou roli hrajete. Vyhybejte se kostymiim, které jsou mozna zajimavé a hezké,
ale nikdo vlastné netusi, co to je. Zvlasteé na bitvach pozor na neurcité kostymy typu "univerzalni zoldak". Tohle je trochu problém,
protoze jeden kostym neni pouzitelny na Gpln¢ vSechny akce. Nékteré archetypy jsou o dost Iépe vyuzitelné nez jiné.

Za hezky kostym jsou ¢asto bonusy (za mizerny pak postihy).

Typicky ptiklad: Na bitvé maji skoro vSichni 3 Zivoty, par zoufalct v hroznych kostymech 2 Zivoty (dlrazné upozornéni - néco s
tim proboha délej) a n€kolik lidi v krasnych kostymech 4 zivoty (odména za prispévek k atmosféie akce a motivace pro ostatni). Vice
zivotll = vice Casu travite bojem, méné ¢asu béhanim za ozivenim nebo ¢ekanim, az ostatni dobojuji = vice si uzijete hru.

Kostym pomiuzZe v zahrani role.

V odpovidajicim kostymu se 1épe vzijete do své role a vice si ji uzijete. Ostatni rychleji rozeznaji vasi roli a chovaji se k vam
podle ni. Kdyz hledaji kovare, zamiii za chlapem v zastéte s kladivem a kovadlinou, pfed magem v honosném havu s krasné
zdobenou holi budou mit patficny respekt apod. Ale pozor, nékdy je dobré svoji roli skryt. Zlodé&j by nemél chodit po méste s
pacidlem a pakli¢i u pasu a lep$i vrazi, nez mladici v ¢erném ovéSeni dykami, byvaji usmévavé markytanky.

Hezky kostym piispiva atmosféi'e akce. Ostatni dobry kostym oceni.

Zazili jste nékdy ten dobry pocit, kdyz za vami chodi cizi lidi, néco vam upifimné chvali a vyptavaji se, jak jste to udélali? Nebo
kdyz mezi fotkami z akce kraluji ty vase?

Na druhou stranu, s kostymem je mnoho problémt.

Nevite, co si mate poridit.

Uplni novééci to ¢asto opravdu nevédi. Maji jen obecnou piedstavu, Ze maji pfijet "v né¢em divném". Vybrani vhodné piedlohy je
druhy nejvetsi problém (nejveétsi je rozhoupat se a pustit se do prace, tieti je ude€lat to hezké a az Ctvrty je vyrobit to). ZacateCnik,
ktery se chysta na své prvni akce, by si nemél ldmat hlavu, ale vyrobit si jednoduchy, prosty kostym (probereme nize). Teprve poté,
co néco sjezdi a zjisti, jak to na akcich chodi, ujasni si, co chce hrat, podiva se, jak vypadaji rizné kostymy a co vypada hezky, at’ se
pusti do vyroby svého hlavniho kostymu.

Neumite to vyrobit

ZkuSeni dievarnici nékdy maji pocit, ze kazdy se rodi s uménim prace s kizi, bez problémil plete krouzkovou kosili a s §icim
strojem pracuje jako zkuSena $vadlena. Ne kazdy je obdafen talentem modniho navrhafe, Sikovnyma rukama, dostatkem ¢asu a
ochotou ucit se spoustu femesel. Navic pokud jste vyrastali v panelaku a rodice vas k ni¢emu nevedli, ¢asto netusite, ze by vam to
mobhlo jit a bojite se toho.

Asi nejlepsi rada je zkusit to. Ano, napoprvé to asi nebude nic moc. Ale hodné lidi zjistilo, Ze jsou vlastné dost Sikovni a n¢jaky
druh tvoreni je bavi. Velmi pomuize, kdyz si ¢loveék pfedem prohlédne néjaké navody, ptipadneé si to od nékoho necha ukazat.
Necht&jte hned na poprvé stvorit mistrovské dilo a nechte si poradit.

Soustfed'te se na to, co vam jde a co vas bavi. J4 kamaradce vyrobim me¢, ona mi usije kostym. Ja kamaradtim vyrabim hezké
natepniky a od jednoho za né dostanu stitek, od druhého tasticku a od tietiho krasny ndvrh zbroje.

Pokud na tvofeni skutecné nejste, poproste o pomoc piibuzné a zndmé. S kamarddem vyrobite mec, babicka vam usije halenu
apod. No a nakupujte. Diive bylo nakupovani vybaveni ostuda, ted’ je to jiz docela normalni. Ale i dnes hodné lidi spi§ oceni méné
dokonaly, ale originalni a ru¢né€ vyrobeny kus, nez véc z larp shopu, kterou ma dalsich dvacet lidi. Dobrym zdrojem kostymi a
dopliiki jsou i bazary a secondhandy. Nenakupujte zbrkle spoustu véci. Kupte nejprve jen to nejnutnéjsi a ostatni teprve poté, co se
trochu rozkoukate, zjistite, co a jak a rozmyslite se, co vlastné potiebujete.

Je to drahé

Pokud chcete honosny slechticky kostym, na zakazku vyrobenou platovou zbroj apod., bude to hodné drahé. Ale zadit mizete
mnohem pozvolné&ji. Nemusite mit zbroj, nemusite mit Slechticky kostym. Jednoduchy kostym (viz nize) stoji jen par set korun.
Zacnéte klidn€ s nécim jednodussim a vylepSujte postupné.

Malo to vyuZijete

Je velky rozdil, jestli chcete jezdit stale za jednu a tutéZ postavu (opakované jezdite na bitvy za skiety nebo na kazdém larpu
hrajete nekromanta) nebo role Casto stiidate, jednou jedete za vale¢nika, podruhé za druida, potieti za vraha a jindy za Samana (o
ruznych rasach ani nemluve). V prvnim piipade se miizete pustit do opravdu krasného a vyladéného kostymu se spoustou doplnkd,
protoze vase prace se vam ziro¢i. V druhém piipad¢ se vam bude hodit spise spousta riznych kostymt a jejich ¢asti, které asi nikdy
nebudou tak krasné a vypiplané a budete muset ¢asto improvizovat (je vhodné leccos poptj¢ovat od kamaradt). Holt je rozdil délat si
zbran a kostym na jednu jednorazovou akci a délat si vybaveni, které pouzijete kazdy rok desetkrat. I kdyz pokud si udélate néjaky
opravdu krasny kostym, mate Sanci pfemluvit organizatory (chce to dost v predstihu pfed hrou) a oni vas do své hry mohou zaradit.
Samoziejme v ramci zdravého rozumu. Warcraftovy ork nema mezi skfety z Pana prstend co délat.

Pustit se do vyroby

Ze zkusenosti zdaleka nejvétsi problém, ktery lidem s kostymem maji je rozhoupat se a zacit. Kdyz uz to mate rozmyslené,
navrzené a postupné vyrabite, jde to docela v pohod¢. Tak se nebojte a s chuti do toho :0)



Dalsi, co pfipomeneme, jsou rizné praktické véci, na které byste méli pfi pfipravé svého kostymu myslet.

Vezméte v uvahu sviij vzhled a fyzické mozZnosti. Pokud vas (stejné jako mé :-) zdobi pofadny plnovous a pékné kulaté biisko,
budete holt muset zamacknout slzu a smifit se s tim, Ze elfa si asi nezahrajete. Vypadalo by to jako pést na oko. Pokud jste hubené
vyzle, nehrajte do ptl pasu nazi barbara Conana. Na druhou stranu na vysku se zas tak moc nehledi a ani jako dvoumetrovy halama se
nemusite stydét hrat trpaslika.

Také domyslete, kolik unesete a kolik vydrzite. Nema smysl pofizovat si zbroj, kterou si hodinu po zacatku bitvy sundate s tim, ze
je moc tézka nebo je vam v ni moc vedro. A jestli vazite 50 kilo, nebude 90 cm bojové kladivo asi ta nejlepsi zbran pro vas. Pokud
néco chcete pouzivat, tak si to nejprve od nékoho vypujcete, dikladné si to vyzkousejte a pak uvidite. Tohle je velmi uzite¢na rada.

Kostym musi byt odolny. Pokud ho lamou bézné rany mecem, opadavaji z ného ¢asti, odira se barva, rozmoci ho dést’, ohne se
pfi prvnim padu na zem apod., je to Spatné. Totéz plati pro zbrané, zbroje a vliibec pro vSe, co mate. Uvédomte si, Ze zazijete spoustu
akce, kdy vase vybaveni dostane potfadné na frak a podle toho ho vyrobte. Byla by §koda, kdyby se vam krasny kostym rozpadl jiz na
druhé akci nebo kdyz se budete muset vyhybat boji, aby se vase krasna zbrain neposkodila. Duikladnosti nesetiete.

Kostym by vas nemél nijak zvIast’ omezovat, kritické véci jsou:

pohyblivost - mnohy efektni kostym (zvlasté masky a zbroje) vas mtize citelné omezovat v pohybu. Co by mél umoznovat dobry
kostym/zbroj: potadné se rozkrodit, diepnout si, predpazit obé ruce, zdvihnout ob¢ ruce nad hlavu, hodné se predklonit a pritom
zaklonit hlavu, obecné pak hlavné béh, boj a néjaky ten pad a vstavani ze zemé. Idealné i parakotoul ¢i lezeni na strom :-)

tréici éasti - velka ramena, korouhve na zadech, dlouhé rohy apod. jsou krasné a jisté efektni, ale pokud tim v lese zadrhévate o
vetve, pripadné se o n€ Casto zachycuji zbrané neptatel, budete se za n¢ proklinat. Vas kostym by vam idealné¢ mél umoziiovat prolézt
hustnikem nebo alespon fidSim kifovim. Také na nohach by nemélo byt nic, co byste si prislapovali ¢i tim zakopavali o kofeny.

vaha - pokud je vaha dobfe rozlozend (ramena, kycle), tak ani tietina vasi vahy neni kratkodob¢ pfiliSna zatéz. Ale zpomali vas a
ne malo. Nac jsou vam v boji tfi zivoty navic, kdyz diky vasi pomalosti mate i s nimi Zivotnost sotva 30 vtefin? (osobn¢ vyzkouseno
:-) A zatéz koncetin (t€Zké rukavice, zbran€ Ci Stity, nevyvazend maska hlavy ¢i tézka skraboska apod. to uz je opravdu velké zlo.

horko - uvédomte si, ze sezdna akci je pres 1éto. Zvladnete v upnutém zimnim obleceni vyjit na kopec, kdyz je 30 ve stinu? Pokud
ne, tak neuvazujte o tézké zbroji s pofadnou prosivanici a pfilbou. Ona zbroj totiz hieje a v boji se pofadné zapotite. A to nemluvim o
tom, jak se zapafite pod trpaslicimi vousy ¢i skieti Skraboskou. Dehydratace a ipal jsou na bitvach za teplého pocasi nejcastéjsi
zdravotni problém. Nejprve vyzkousejte, co vydrzite, a udélejte si kostym tak, abyste v ném vydrzeli bojovat cely den. Pokud mozno
vyrobte nekteré casti kostymu (pfilba, zbroj, maska) tak, abyste si je mohli snadno na chvili sundavat nebo alespon rozepnout, dost to
pomaha. A pocitejte s tim, ze vSe casem dikladné propotite.

boty - na akcich vas zhusta ¢eka rychly pohyb narocnym terén. Ideélni je pevna kotnikova obuv s pofadnou podrazkou (kanady,
pohorky, riizné trekové boty), v sandalech ¢i teniskach se pfizabijete. Dobové boty jsou sice krasné, ale ¢asto nemaji pevnou podrazku
a témer nikdy nezpeviiuji kotnik. Radéji vymyslete, jak zamaskovat pevné kozené boty. Na vecerni pobyt v tdbofe si samoziejme

vyhled - je kriticky zvlasté u pfileb, ale zasdhnout do n¢j mohou i rizné nakréniky, zbroje ramen, zavoje, rousky apod. Kapitolou
samo pro sebe jsou masky a $krabosky. Takze: MUSITE DOBRE VIDET! Jinak se zabijete o prvni kofen a ubije vas kazdy
zacatecnik. U masek si udélejte pofadné ocni otvory (kuizi kolem o¢i zamaskujte nabarvenim) a z pfileb se vyhybejte t¢m s uzkym
prizorem. SnaZzte se o plné, neomezené periferni vidéni. Je to klicové.

tepelna prizpisobivost - jina je akce v bieznu a jina v Cervenci a i v ramci jedné akce mohou teploty kolisat klidné i 0 20°C.
Tomu je tfeba prubézné prizpisobovat kostym. Jednoduchym fesenim jsou rizné (jednobarevné a nerusivé) rolaky, svetry, kamase a
jiné civilni obleceni oblékané pod kostym. Ten ale toto musi umoznit (musi byt dost velky, aby se pod néj ptidavné vrstvy vesly) a
musi je kryt (maskovat). Pfidat ¢i ubrat spodni vrstvu ale znamena kompletné sundat a znovu obléct kostym. To je hrozné zdrzovani.
Neni od véci, kdyz mate jeden kus "zahtivaciho" kostymu navrch na chladné rana ¢i vecery (kabatec, tenka proSivanice, teply plast’).

voduvzdornost - obcas prsi. Pfi slabsim desti se hra nepferusuje a az potadny lijak zazene lidi do stanid. Ne vSechny materialy a
ne vSechna lepidla (konkrétné disperzni, tteba herkules) a barvy (tempery) vydrzi vihko. Vas kostym musi odolat, nesmi se loupat,
rozpadat, krabatit apod. Lakujte. Také neni od véci, kdyz je vas plast’ pofddné naimpregnovany, aby pfed destém chranil. Pozor na
prosivanice, v desti nasdknou a hrozné ztézknou. Hrozi-1i dést’, je dobré mit kozenou i kovovou zbroj naolejovanou. Kazdopadné je
dulezité ji po desti fadné osusit a oSetfit.

snadné oblékani a svlékani - cely kostym byste si méli idealné byt schopni obléknout a svléknout sami (umistit pfezky a spinana
mista tak, abyste na né dosahli) a nemélo by vam to dlouho trvat (aby se vam nestalo, Ze potiebujete na zachod a kvili vSem tém
knofliktim, pfezkam a zauzlovanym $idrkam to nestihate :-) Né&které casti zbroje vyzaduji pomocnika (ocelovy kyrys, utazeni
natepnikl apod.), ale snazte se jich mit co nejméné.

pohodlnost - ve vaSem kostymu by vam mélo byt prijemné. Nemél by vas Skrébat, tlacit, Skrtit, dfit apod. Jinak si tim zbyte¢né
zkazite zazitek z akce. Kritickd mista mtizete podlozit, femeny ud¢lat dost Siroké a vypolstrovat je, zvolit vhodny material atd.
Davejte si pozor, at’ nechytite vlka (opruzeniny) ¢i puchyie (nikdy si neberte nové, neproslapnuté boty).

Az budete mit hotovy ndvrh kostymu, piejed’te okem znovu tyto fadky a ovéite si, Ze jste na nic nezapomnéli. Je 1épe vyftesit
nekteré problémy diive, nez potom piedélavat (¢i dokonce zahazovat) cely kostym. Ten ma byt krasny, ale musi byt pouzitelny.

Existuji dva rizné pfistupy k piipraveé kostymu: Co chei hrat a Co diim dal.

Zacnu tim druhym, protoze je mezi novacky mnohem castéjsi. Prosté posbirate néjaké kusy kostymu ¢i divného obleceni, které
najdete doma, ptjcite od kamarada nebo nékde koupite. Nefesite moc, co mate piedstavovat a jak to sedi k sobé. Hlavné, Ze néco
mate. Nejéastéjsi zdivodnéni je: To je jesté dobry.

Neni. Vysledek byva ¢asto dost mizerny. Prosim, zkuste co nejdiive pfejit k prvnimu piistupu. Vyhodit nebo nékomu zoufalejsimu
vénovat kusy kostymi, které jsou moc mizerné nebo se k ostatnim nehodi a zacit od zacatku.



Vyraznég lepsi je promyslet si, jaky kostym chci, sehnat si vhodnou piedlohu (fotky jinych kostymt, obrazky z her, koncept art) a
nechat si to nékym zkuSenym kriticky zhodnotit (radéji vice lidi). Sepiste si jednotlivé ¢asti kostymu. Uvédomte si, jak je ktera cast
dulezita a kolik vas ktera bude stat ¢asu a penéz. Rozumné je podle toho setad’te a pustte se do prace.

MizZete chtit kostym bud’ historicky vérny a to bud’ proto, abyste ho mohli nosit i na akce historického Sermu a nebo prosté proto,
ze jde o nejuniverzalnéjsi pojeti. Nebo chcete kostym fantasticky a efektni, protoze je vyraznéjsi a hlavné protoze mate radi fantasy a
Iépe se ztotoznite s hranou postavou.

U historického kostymu se nejprve musite rozhodnout, ze kterého stoleti, zemé a spolecenské vrstvy ma byt (nenoste na sobé
slataninu riznych sice dobovych, ale k sob¢ nepatficich, véci) a poté na internetu a v knihovnach zkuste dohledat co nejvic podkladt
(knihy, obrazky, detaily doplikd, stiihy apod.). Budete toho muset nastudovat docela dost a ptipravte se, ze Casto plati: co ¢lovek, to
jiny (odborny) nazor. Leckteré doplitky budete muset koupit (nejlépe na nékterych bitvach, Sermitskych burzach nebo se poohlédnéte
po internetu, poptejte se Sermifti apod.) Také se jeSté muzete rozhodnout, Ze cheete kostym v kvalité Living history (maximalné
historicky vérné). Pak zjistujte a ovétujte dvojnésob a ptipravte se na spoustu prace, shanéni a vyssi cenu.

Spousta dievaren jsou akce ve stylu fantasy. To muze znamenat i dost veliky odklon od reality do svéta fantastickych zbroji,
obrovskych bojovych kladiv a nejneuvétitelnéjsich doplikti. Dfevarny nam takové véci umoziuji a atmosféra podobnych high fantasy
akci mize byt opravdu velkolepa. Fantasy kostym se neomezuje historickymi pfedlohami ani realisticnosti (i kdyz praktické
okolnosti, zminéné vyse, vas samoziejme omezuji). Rozmyslete si ale, nez se pustite do vyroby kostymu z hodné specifického svéta.
Tteba na akci Azeroth bylo jasné vidét, Ze neni az takovy problém vyrobit pekny kostym, kdyz vite, co chcete vyrobit (mate jasnou
predlohu). Nebojte se, ze néco takového nedokézete vyrobit — vétSinou staci riznobarevné latky, ptipadné vycpat molitanem nebo
pouzit konstrukce z kiize ¢i jekoru (trocha fezdni a nytovani a pokust s tim, kam umistit pfezky). Nez se pustite do dila, vyzkousejte
na dil¢ich ¢astech ¢i prototypech (misto latky netkand textilie lepena herkulesem, misto kiize noviny seSité seSivackou nebo karton),
zda a jak budou fungovat (pfesny stiih, omezeni pohyblivosti apod.). To vite, obrazek z pocitacové hry ¢i animace snese vSechno.

Nesmirné dulezité je barevné zpracovani. Svoji fantasy zbroj nebo hlavici kouzelnické hole miizete natfit jednou barvou, ale kdyz
je vystinujete (coz tfeba pfi barveni béznym balakrylem neni problém), zvysite jejich ptsobivost nékolikanasobné. Inspiraci hledejte
tfeba u navodil na barveni figurek warhammer (schvalné se podivejte na rozdil figurky, kterou barvil zac¢ate¢nik tfemi barvami a
figurky, kterou barvil mistr) — zvyraznit plasticnost, barevné lemy, kontrasty apod. Vhodnym nabarvenim mtizete hodné zvyraznit i
dojem prostorového ¢lenéni, Supin, lamel apod. Barveni miZe klidn¢ zabrat i polovinu ¢asu s vyrobou kostymu, vyplati se to.

P1i tvorbé kostymu vénujte nejvetsi péci nejvyraznéjsim prvkim. Obecné jsou to pokryvka hlavy a horni ¢ast trupu s rameny. Ty
jsou nejvice na ocich. To ale neznamena, Ze se vykaslete na ostatni, mén¢ viditelné, ¢asti kostymu jako jsou tfeba kalhoty ¢i boty.
Naopak, opravdu dobry kostym déla celkové sladéni a dikladna péce vénovana detailim. Jen to znamena, ze pokud mate néco zdobit
a zvyraziovat, vénujte se nejvice tomu nejviditelnéjSimu.

Jeste k celkovému sladéni. Je to velmi podcenovana, ale pfitom velmi silnd véc. To, zZe se na celém vaSem kostymu a dopliicich
opakuje stejny prvek ¢i styl zdobeni, vyrazné umociiuje jeho pisobnost. At uz je to vybér a kombinace barev, druh lemovani,
vytvarny motiv ¢i tfeba jen druh materidlti a typ zdobeni (neni dobré mit jeden lem zdoben vysivanim a hned vedle druhy se stejnym
motivem nabarveny fixem na textil). Nebojte si trochu pohrat s detaily a drobnostmi. Jeste ptisobivejsi je jednotnost a sladénost u
skupin hract. Jednotné barvy, stfihy a zdobeni dé¢laji z nesourodé bandy respektovany oddil. Samoziejmé mira jednotnosti je dana
roli. U oddilu fi$ské péchoty bude asi vyssi nez u kmene barbari.

Dalsi véc, ktera kostymu hodné pomtize, je roz¢lenéni velkych, nudnych ploch. Da se toho dosahnout vhodnym zdobenim a
vrstvenim riznych ¢asti odévu. Misto jedné haleny mate spodni kosili, vrchni halenu a na ni jesté vestu. Ve ve sladénych barvach.
Misto jednoho pasku s velkou brasnou mate dva pasky, vacek a n€kolik mensich brasnic¢ek (vSe pokud mozno vzajemné sladéné).

Pamatujte, ze pekny kostym ma byt hezky, tj. vhodné (a klidné hodné) zdobeny. Pokud cilené nehrajete trhana nebo vandraka,
nebojte se zdobit a zkraSlovat: pestry stfih (prostiihy, Snérovéni, tvarované lemy apod.), jasné, kontrastni barvy, vyrazné, zdobené
lemy, vySivani, nasivani riiznych masli, koralkii ¢i zdobenych stuzek, malovani barvami na textil, lemovani kozeSinou, pfisité stuhy,
privésky, dopliky, bizuterie apod. Pokud chcete opravdu honosny kostym z vyssich vrstev, volte drazsi materialy (samet, satén,
krajky) a Siti uz radéji svérte Svadlené (a taky se pfedem rozmyslete, kam vSude si v ném troufnete chodit - les, bahno).
strankach perfektni (snad s vyjimkou honosnych slechtickych ¢i kouzelnickych havti). Je pomérn€ vhodné, kdyz je na kostymu vidét
ruéni prace. Hrubsi, nepravidelné stehy, ne uplné rovné linie, nepravidelné ¢i nezarovnané prvky, ohlazena, destém ztmavla ktize,
zelezo se stopy po kladivu apod. Stopy pouzivani a onoSeni zvysuji realisticky dojem, ktery vas kostym budi. Coz samoziejme
neznamena, ze idedlni je chodit v roztrhanych hadrech. I chudi lidé si svoje onosené Saty dfive peclivé opravovali a udrzovali v
Cistoté. Ale to, Ze je kostym spravovany ¢i ma zaplaty, Ze barbarska kozena zbroj je zdobena nepravidelné a namatkou a jsou na ni
stopy propoceni i ¢astecné prodiend mista, to, Ze vas klobouk neni dokonale rovny a vas opasek se neleskne chromem, to vse je pro
kostym piinosem. Takze nebojte se délat kostym rucné a nebojte se, Ze to na ném bude vidét. Je to dobfe.

Co na kostymu byt nesmi

Mnoho lidi si neuvédomuje, jak moc hezky kostym srdzi nevhodné a moderni prvky. Do znacené miry plati, Ze kostym je jen tak
dobry, jak dobra je jeho nejhorsi ¢ast. Takze, Cemu se vyhnout:

Prvky, které nepatii do daného svéta. Na akci zasazené do stoleté valky se nesmi objevit Gondorsky strom nebo Kraken rodu
Grayjoyu. Ale vadil by i varko¢ s kiizem. Na bitve rytifti s barbary by neméla byt fimska segmentova zbroj ani samurajsky mec.
Respektujte, prosim, zasazeni akce.

Kombinaci véci, které k sobé¢ nepatii. Naptiklad sametové kalhoty, krouzkova a kosile a skieti helma. Zelena halena ve stylu
lesnich elfii a osmihranny $tit s runami. Trpasli¢i kostym a rytifsky me¢ a §tit s erbem. Slechticky kabatec a rezava zbroj nohou.

Nevhodné barvy a jejich kombinace. Je sice fajn, kdyz doma najdete jasné oranzovy a fialovy samet, ale valecnicky varkoc z toho,
prosim, nesijte. Pokud jedete za temnou stranu, nemél by vas kostym byt jasné svétly a naopak. Pozor na boty jasnych barev.




Moderni materialy. Riflovina, mansestr, fleece, Sust’aky a obecné syntetické latky. Zbroj z kartonu. Izolepa. Pokud mozno i uméla
kozesina. S vyjimkou living akei se toleruje power tape paska na ¢epelich zbrani.

Moderni vzory zdobeni. Napisy a obrazky na tricku, nasivky a loga, maskacovy vzor, prouzky na kalhotach, obrazky na
ponozkach, moderni spony na opasku, moderni bizuterie apod. Cim vyrazngjsi, tim horsi.

Civilni obleceni. Tricko, ani rozsttihané ¢i potrhané, neni kostym. Laboratorni plast, ani obarveny ¢i potrhany, neni kostym.
Arafat Satek se hodi jen na hrani arabd. Moderni boty zamaskujte omotavkou nebo psimi deckami. Pokud mozno uplné vynechejte
svétlé ¢i barvené boty. Snazte se vyhnout teplakim a elastaktim. Na kalhotach nesmi byt vidét kapsy, zipy apod. (pokud je kryje
halena, nevadi).

Nechutnosti. Mizete hrat zombii nebo krveziznivého barbara, ale z vaseho kostymu by se nikomu nemél zvedat zaludek,
vynechejte realistickd zranéni, Casti tél, syrové maso apod.

Jakou roli zvolit

Asi nejvic vyuzijete klasicky evropsky stfedovek, pfipadné renesanci. Hodné bézné archetypy jsou barbar (od vikingti po Conana),
lesni elf, temny elf, trpaslik a asi i kostlivec a orientalec (Harad’an). Pokud mate radi Pana prstenti, ur¢ité vyuzijete i kostym Gondoru,
Rohanu ¢i skieta. Vybirejte hlavné podle toho, jaka role se vam libi, a budete se v ni citit dobte. Taky vybirejte podle akci, které se
konaji ve vasem okoli nebo na které budete chtit jezdit a také podle vaSich kamaradu (jezdit v parté je mnohem vétsi zabava).

A ted’ jeden podrobné rozvedeny piiklad

Jsem zacatecnik. Chei jezdit na bitvy a neméam kostym. Zde je pfiklad pfemysleni a planovani, které mi pomtize k slusnému
kostymu. Nejprve premyslim a rozhoduji se, co chci.

Jaky kostym chci? Sttedoveéky vojak. Chcei jezdit hlavné na bitvy a za "bilou" stranu. Je to pomérné jednoduché na vyrobu a je to
univerzalni. Mohu s nim prakticky vsude.

v

zoufalosti a provizoria pro Uplné novacky.

Jak moc zbroje? Skoro nic. Zatim na to nemam penize ani silu a také jsem jesté hodné mlady, ¢asem vyrostu a zmohutnim.

Po prohlizeni fotek z bitev, obrazki apod. jsem si udélal jednoduchou predstavu, co chei a ted’ vSe sepisu. Ke vSemu si napisu, jak
to vyrobim a kolik mé to bude stat Casu a penéz. VSechny ¢asti fadim postupné od téch zakladnich, které mit musim, az po rtizna
vylepSeni a drazsi véci, které zatim mohou pockat. U nékterych véci mam dvé varianty, nejprve pofidim tu jednodussi a postupné se
budu snazit obstarat tu lepsi.

Nejprve vyrobim zbrari a §tit (to abych uz mohl trénovat).
kupovat. Na zkousku nejprve vyrobim dyku, pouc¢im se z piipadnych problémt a chyb a pak stejnym postupem vyrobim i ten mec.
Proctu navody na internetu. Chci kvalitni, trvanlivé provedeni (chci Sermovat hodné). Dyku vyrobim umysIn€ hodné té€Zkou a masivni
s krytem ruky (aby se dala ptipadné pouzit ke kryti).

jednorucni mec - vyrobim stejné jako dyku, pfedem jsem trochu smiien s tim, Ze se nepovede idedlni a Casem (az ziskam vic
zku§enosti) budu vyrabét jesté jeden, hez¢i a lepsi.

Stit - opét chei trvanlivy a tak investuji ¢as do shanéni pieklizky. Samoziejme volim erbovy tvar, ktery 1épe sedi k mé roli.

rukavice - koupim obycejné pracovni rukavice, abych mél v ¢em trénovat a zbytecné si nenicil prsty.

Zbrané mam, mohu cvi¢it a mezitim postupné pracovat na kostymu. Jeho soucasti bude.

halena po kolena s dlouhymi rukavy - bud’ poprosim o usiti rodic¢e, babicku, tetu apod. nebo si necham ukazat, jak se obsluhuje
Sici stroj a usiji to sam (neni to zas tak tézkée), koupim na ni jednoduchou bavinénou latku v néjaké univerzalni barvé (tfeba bézova
nebo hnéda - musi sedét k varkoci), budu ji moci pozdéji vyuzit k vice kostymiam.

varko€ - vnéjsi vrstva kostymu, vyrazna a viditelna. Kdyz chei jezdit za "ty hodné", tak nic nezkazim kombinaci bila a modra. Aby
byl zajimavéjii a hez&i, udélam ho &tvreeny (zepiedu i zezadu leva dolni a prava horni Gtvrtina bild, zbylé &tvrtiny modré). Siti a
material stejné jako halena.

pasek - sezenu jakykoliv kozeny pasek, ktery nema ruSivou barvu a sponu.

kalhoty - sezenu (nejsnadnéji v secondhandu) jednoduché platéné kalhoty v néjaké univerzalni nepfili§ vyrazné barveé. Davam si
pozor na material (zadné §ust’dky, rifle apod.), na prouzky, nasivky apod. Ze maji nahofe kapsy, nevadi, ty schova halena.

boty - vyberu mezi svymi botami na ven ty nejvhodnéjsi pro naro¢né béhani po lese (nejlépe kozené kotnikové boty s poradnou
podrazkou). Pokud nemam, tak se domluvim s rodi¢i a néjaké potridim a dobfe rozchodim. Idealné pokud budou hnédé ¢i cerné.

Tohle je nezbytné minimum, jdeme dal.

prosivanice (alespon naznak zbroje) - koupim nebo vyrobim, vice viz soubor o zbrojich

batvat neboli prosivana ¢epicka (alesponi minimalni zbroj hlavy) - opét, koupim nebo usiju, neni to zas tak té¢zké.

erb - vymyslim si hezky a dostate¢né univerzalni erb, ktery bude kontrastni k varko¢i. USiji sundavaci potah na $tit a na néj erb
namaluji (balakrylem) nebo nasiji barevnymi kusy latky. Ze stejné latky vyrobim jesté dva mensi erby a nasiji je na hrud’ a zada
varkoce.

zéaves na mec a dyku - z kusu kiize vyrobim funkéni (!!) zaves na obé své zbrang

natepnik - z kusu ktize vyrobim jednoduchy pravy natepnik (na levacku ho nepotiebuji, tam mam stit).

kryti bot (pokud mam boty jiné nez jednobarevné hnédé ¢i ¢erné, patii to jiz do nutného minima nahote) - z latky vhodné barvy
usiji potah, kterym piekryji botu nebo alespon jeji $nérovani). Vymyslim dikladné pfipevnéni pomoci suchého zipu, hacki, gumiéek
apod. Material sezenu v galanterii.

Ted’ uz vypadam slusné, ale neusnu na vaviinech a vylepsuji dal.

brasna - doted’ jsem tahal piti a svacinu v modernim batohu, vypadalo to hrozné. Koupim jednoduché platno v pfirodni barvé a
néjaky popruh z pfirodniho materialu a usiji dostate¢né velky vak pfes rameno.




potadné rukavice - koupim svétlé kozené pracovni rukavice v moji velikosti (!). Nabarvim je néjakym mofidlem. Razitko ¢i népis
na manzet¢ zakryji tim, Ze na né nalepim ¢i 1épe nasiji ozdobny lem z tenké ktize. Zvazim jejich vyztuzeni na vnéjsi strané
(prosivanice, kuze).

poradny pasek - sezenu dost dlouhy kozeny pasek (pfibuzni, sedlar), sezenu vhodnou sponu (kovar, fantasy obchod) a vyrobim si
hezky dobovy pasek. Vyrobim klidné dva rizné, jeden na zaves s meCem, druhy na dopliky.

dozdobeni - olemuji varko¢, olemuji $tity na varkoci (oboji vhodnou kontrastni barvou), olemuji halenu, olemuji prosivanici ...

pfilba - pozadam rodice (kteti urcité neprehlédli, Ze se Sermu a vyrobé kostymu docela vénuji), aby mi prispéli na pfilbu.
Argumentuji tim, ze tim nejlépe pfisp&ji k mé bezpecnosti v boji.

naznak zbroje - miizu zkusit uplést krouzkovku (z tenkého dratu, s velkymi krouzky, aby byla lehk4) nebo si mohu u néjakého
platnéfe objednat ramenni chranice (staci z tenkého plechu) a pfidélat je na prosivanici (jsou vyrazné a pfitom skoro neomezuji).

dopliiky na pések - tasticka, vacek, ¢utora (minimalné ta armadni, potazena kizi) atd.

Pokud vas vyrabéni kostymu chytlo, tak se uz asi nezastavite :-)
A pokud na to nejste, nevadi. Byt nadsenym kutilem rozhodné neni nutna podminka. Prosté si udélejte / kupte alespon zakladni

kostym, ktery je prakticky a nijak neurazi.

Vsehochut’ riiznych drobnych rad

Velmi jednoduchy a stiedovéce vypadajici kostymovy doplngk je kapé. Jednoduchy —-— -
stfih je na obrazku vpravo. I’" .
Na bitvu nenoste plast. Pti boji dost piekazi. P1ast je vhodny vecer k ohni. Rozhodné r
to neni ¢ast kostymu, kterou musite mit mezi prvnimi. P14§t by vam mél sahat do putli l'
lytek. o & 8
Ve sttedoveéku konec pasku nesel - Swa

podél pasku, jako dnes, ale na pasku se
délal jednoduchy uzel a konec pasku
visel smérem dold (viz obrazek vlevo).

Misto pasku mutizete pouzit Serpu (k nékterym kostymtim se urcité hodi 1épe). Jde
o Siroky (50-100 cm) pas latky, ktery jednou ¢i vicekrat omotate kolem pasu,
stihnete uzlem na jednom boku a zbylé konce nechéte vlat. Serpu pred omotanim
podélné pielozite (ohybem doll) a tak vam vznikne prakticka kapsa po celém obvodu
pasu.

Velmi dilezité jsou i riizné drobné dopliiky. I na bitvé mtzete pit z hezké
sklenéné lahve misto z petky a na larpech je moznosti nespocet: magické knihy,
zdobené hole, truhlicky, pouzdra na svitky, dfevéna miska a lzice a tak déle.

Na barveni obli¢eje je kromé profesionalnich barev dobra vytvarnicka kiida
(suchy pastel) nadrceny a smichany s vodou hustou na kasi. Pokud si chcete natirat
cely oblicej a ruce, barvéte velmi peclive a nic nevynechejte (veetné vicek, usi apod.)

Elfi usi se nejjednoduseji udelaji z Siroké nepolstarkové
naplasti, kterou nalepite kolem konce ucha a zasttihnete.
Mize koupit latexové umeélé usi a ty nalepit. MaZete pouzit celenku a z ni nechat jakoby trcéet konce usi.
Nebo muzete pouzit z dratku upletené a hezky zdobené "zausnice" vpravo.

Trpasli¢i vousy vyrobite tak, Ze na rousku (s otvorem na tista, abyste mohli voln¢ dychat) odspodu po
vrstvach nasijete material voust. Nejcastéji koudel nebo chemlon, pfipadné pletaci vina, ale fenomenalni je
tteba dlouha velbloudi srst. Delsi plnovous je dobré alespoii ¢astecné zaplést, aby se necuchal, opravdu
dlouhy uchytit opaskem. Hotové vousy kupujte, jen pokud jsou uréené na larpy. Nekupujete v ptdkovinach.

Pokud potiebujete rychle ménit role, tak nejlepsi je ménit vyrazné pokryvky hlavy, kapé apod.

Jednoduché masky: Na kostlivce pouzijte bily Satek na hlavu tak, aby zcela zakryl vlasy, na obliceji bile
namalovanou lebku a zbytek obli¢eje natfit cerné. Mumii nasijte obvazy na rolak a teplaky vhodné barvy
(snadno se to obléka a nepada to). Masky zvirat vétSinou vyzaduji néjaky kozich nebo kozesinu pfipevnénou na ramena, zada a/nebo
na holen¢ a predlokti. Na oblicej namalujte kresbu hlavy, umak, pfidejte papirovy zobak na gumicce apod. Tygii, koci¢i nebo krysi
vousy lze efektné simulovat kusy rybatského vlasce prilepené¢ho na oblicej (divadelni lepidlo na lepeni vousi, pfipadné vtefinové
lepidlo). Jednoducha kiidla naznaci latka pod pazemi pfichycena i k trupu (pokud mozno pomalovana vzorem per). Na efektni podobu
pofid'te pstrosi peti. And¢€lskd nebo vili ki'idla vytvarujte ze silného dratu a napnéte na n¢j vhodnou tenkou latku (hedvabi, zaclona) -
1ze je efektné pomalovat. Dobry zptsob, jak néco pfilepit na holou ktizi (je tieba predem oholit vlasy €i chlupy) je ptilepit tam velky
plat klasické nepolStatkové naplasti a na né&j ptilepte dany doplnék (roh, ucho, chapadlo) vtefinovym lepidlem ptipadné
chemoprenem. Spoj i naplast pak jest¢ mizete zamaskovat barvou.

Na zavér si uvédomte, ze vSechny kostymy, masky a dopliiky jsou tu od toho, aby podpofily atmosféru akce, a jsou na nic, pokud
stejnou atmosféru nepodpofite vy sami svym chovanim. Dobfe zahrana role je podstatné lepsi, nez dobfe okostymovana role. Kostym
je jen doplné€k a podtrzeni vaseho herectvi.



