Pojmy

Na dievarnach se potkate se spoustou specifickych pojmt a vyrazi. Zde je prehled téch
pouzivangj$ich, abyste se 1épe orientovali:

dFevarna - obecné hra, na které se bojuje dievénymi (diky polstrovani to difevo neni vidét a navic ho
¢im dal vice nahrazuje laminat) replikami chladnych zbrani, obvykle ve stylu fantasy. Existuji i akce
prisné historické, akce z obdobi antiky, renesance, piratské, Shadowrun ¢i postapokalyptické dievarny (ty
se prekryvaji s airsoftem).
dvou set, velmi vzacné se konaji 1 vétsi. Byvaji vikendové (s tdbofenim a veCernim "spolec¢enskym"
programem) i jednodenni (ty spiSe jen u velkych mést). Hlavni sezona je jaro a podzim.

LARP (zkratka z anglického live action roleplaying) - obecné hra, pfi které se hra¢ vziva do néjaké
role (nemusi jit vitbec o dievarnu). V nasem kontextu pak dfevarny, kde se hraci soustfedi na hrani své
postavy. LARPy jsou velmi §iroka paleta her s riznou naplni, stylem a provedenim. Od "Hele skiet,
zabijeme ho." po velmi spletité ptibehy a drsnou realistickou politiku. Nejéastéji je to dobrodruzstvi,
objevovani, politika a pikleni.

komorni larp - LARP, ktery se odehrdva na omezeném prostoru a ¢asu (obvykle mistnost a 1-3
hodiny), vétSinou bez boje, s vyraznymi, piedem piipravenymi rolemi a zépletkami

svét - LARP odehrévajici se na jednom misté (obvykle ne moc rozlehlém, cca 0,5-1 km), kde mazete
najit riznd "herni" mista (hrad, mésto, hory, hluboky les, ...). Hrac¢i hraji rizné postavy z tohoto svéta (od
kréle az po Zebraka), maji vlastni i skupinové cile a vyvoj hry je z&asti fizen organizatory vnéjsimi
udalostmi a cizimi postavami (viz nize) a z¢asti pak rozhodnutimi a aktivitou samotnych hracia. Obvykle
je hra pro 50-100 hract a trva 2-3 dny. Hlavni sezonou je 1éto a prodlouzené vikendy.

druzinovka - LARP, kde hraci hraji spolu v pevné danych druzinach (ala Drac¢i doup¢), vétSinou s
cca 5-10 cCleny.

taZeni - druzinovka, kdy hraci béhem dobrodruzstvi postupuji po piedem dané trase. Ve vetejné
nabidce akci je skoro nenajdete. Jsou moc naro¢né na organizaci, a proto jsou poradany hlavné jako
uzaviené akce pro zvané.

méstsky LARP - hra (Casto ne dfevarna), ktera se hraje bud’ jeden den / vecer / noc v centru mésta
nebo paralerné k béznému zivotu (€asto i mnoho tydnit). B€znymi styly jsou: mafie, upifi a vlkodlaci,
zlocinci a policisté apod.

Zelezo - akce historického ("zelezného") Sermu. Pozor, to, Ze je nékdo dobry v Zelezném Sermu, viibec
neznamena, Ze rozumi tomu dievénému. Jde o dvé rizné véci.

FAS (fantasy asociace) - to se kdysi sesli organizatoii vétSiny akci u nds a dohodli se na jednom
spole¢ném kalendaii a jednéch spoleénych pravidlech boje. UZite&ny to po¢in. Casem ale hodné lidi
zacalo zavadét vlastni pravidla, kalendaie apod. Posledni dobou se tato zkratka pouZzivala pro oznaceni
zasahovych ploch po kolena a lokty.

ASF, MoL aj. - rizné organizace a sdruzeni zaméiujici se na dfevarny (vétSinou formou néjakého
servisu - pomoc s organizaci, weby, razné projekty, dalsi standardni pravidla boje apod.). VSechno jsou to
ale jen vétsi €1 mensi ostrivky v mofii "neorganizovanych" dievaren. Neexistuje Zadna organizace, ktera
by zastfeSovala ¢i zastupovala dievarny jako celek. Velka ¢ast akci pod nic podobného nespada (ono to
totiz viibec neni potieba). Ceské dievarny, to je nesouroda smés riiznych nadsencti. Nikdo tomu neveli
(navzdory tomu, Ze néktefti to prezentuji jinak).

ASF se také pouziva pro oznaceni zasahovych ploch po zapésti a kotniky.

high fantasy - pojeti, které upfednostiiuje fantazii a efektni kostymy (napt. kostymy ze svéti WoW,
Warhammeru apod.) a nebaziruje tolik na realisti¢nosti

living history (fantasy) - pojeti snazici se o maximalni historickou (stylovou) vérnost - zadné
nedobové dopliiky, petlahve, moderni stany apod. Vse jen stylové nebo pfinejhorSim hodné dobie
zamaskované. Hezké, ale dost pracné a nakladné. Pro novacky velmi naro¢né.

living faSisti / kostymovi faSisti - lidé (organizatoti), kteti nekriticky vyzaduji living history ptistup u
vSech ostatnich

kekel - drsn¢jsi zplisob Sermu s vyuzitim sily a ¢astecné s kontaktnim bojem. Také povolena Skala
zbrani je SirSi. Hrani¢i s Zeleznym Sermem (ale bez ocelovych zbrani). Vhodné pro starsi a zkuSenéjsi



ucastniky. VétSinou od 18 let a s povinnou helmou a zbroji. VétSina akci neni ve vetejné nabidce. Pozor,
byva asto propojeno s living history pfistupem.

roleplaying - hrani, kdy upfednostiiuji chovani, vyrazy, cile a motivace své postavy nad svym
vlastnim. Obecné kvalitni a odpovidajici herecky projev. Na dfevarnach je dobry roleplaying vysoce
cenén nebot’ citelné pfispiva atmosféie akce a zdbave ostatnich.

kydleni - styl Sermu, kdy bojujici nehledi na realisticnost, ale snazi se o maximalni efektivitu (¢asto
az v rozporu s pravidly), typické projevy: misto poradnych sekti kratké tukani pohybem zapésti; prudka
zména sméru seku béhem utoku; postoj, ve kterém se bojovnik hrbi a vystrkuje hlavu, aby se ji kryl;
cilené pfijimani sousekli. Obecnéji podvadéni v boji (neuznavani zasahi, podvadeéni pii pocitani zivotl
apod.)

ultralight - pfili§ lehké zbrai, umoziujici neralisticky rychlé utoky a svad¢jici ke kydleni

org - organizator, v drtivé vétSin€ nadSenec poradajici akci na vlastni triko a zadarmo (herni poplatek
kryje vétSinou jen piimé naklady - material, rekvizity, benzin apod., nikoliv desitky az stovky hodin prace
a pfiprav)

orgovisté - Cast tabora vyhrazena pro organizétory a jejich pomocniky, obecné je do né&j dobré
nevstupovat bez divodu, protoze v ném organizatoii pripravuji a fesi véci, které by nemély predcasné
proniknout mezi hrace

CP, CP¢ko (cizi postava) - postava, ktera je ve hie jen kratkodobé. Casto je n&jakym zptisobem
fizena ¢i omezena organizatory. Slouzi k fizeni politiky (§¢fové stran s pevné danymi cili), ekonomiky
(kovar ¢1 alchymista odvadéjici penize ze hry), predani informaci (posel z vedlejsiho kralovstvi, svédek
né&jaké udalosti apod.) ¢i dokresleni prostiedi (zebrak, zlod¢jicek, ponocny, ...).

bestie - cizi postava, kterd ztvariuje nepiatele (vici, skieti, zombie, ...)

bestiar - skupina pomocnikil organizétora, kterd hraje rizné bestie, ptipadné i nebojové CP

scéna (setkani) - déjove ohrani¢end udalost v ramci ptibéhu (napt. boj nebo jednani), vétsSinou v
trvani minut ¢i desitek minut. PouZziva se vétSinou pro omezeni dovednosti (napt." 1ze pouzit 1x za
scénu.)

kvest - obecné néjaky ukol pro hrace. Na vyspélejSich hrach nejsou zadédvany piimo (nejde si "fict o
kvest"), ale jde spiSe o néjaky problém, zdhadu, ukryty poklad ¢i artefakt, na ktery mizete narazit v
legendach, knihovné, na hracim tizemi &i v rozhovoru s nékym a ktery se miizete rozhodnout fesit. Casto
(ale ne nutné) je jeho vyfeseni spojeno s néjakou odménou.

linka - navazujici fada kvestd, ur€ita déjova linie hry

exp (téz zkuSenost) - bod, kterym se méfi sila postavy. Za expy na mnoha larpech ziskavate nové
dovednosti, kouzla apod. VétSinou se expy daji ziskat (a postava vylepsit) ne jen ze zacatku, ale i béhem
hry (riznymi zptisoby podle konkrétni akce).

dovednost - pravidlo, které vam umoziuje délat néco, co neumite nebo nedokazete realné (vykovat
me¢, preskocit feku, uvarit lektvar, seslat kouzlo apod.).

kombeni - vychytdvani mezer a dér v pravidlech za tcelem zvySeni sily postavy (z maga si vezmu
neviditelnost, ze zlod¢je podiezani a pak zabiju, koho budu chtit ...) bez ohledil na ostatni ¢i vyvazeni hry,
nezadouct jev

powergamer (manckin) - hrac, ktery se snazi mit co nejmocnéjsi a nejnesmrtelnéjsi postavu (Casto
na ukor hry a bez ohledu na ostatni)

setlefeni (n¢kdy téz farma) - simulace femesel a kolob¢hu surovin na larpu (napt. dfevorubec nakaci
dfevo na vydievu, hornik pak vytézi v dole zelezo a kovar z néj pak udéla mec), mize byt rizné detailné
propracované, vétSinou je to pouzito jako vypli hluchym mist hry

pravidlo nula (Jsi li blb, zistann doma.) - obecné upozornéni, ze se lidi maji chovat rozumné, s
nadhledem, respektovat ostatni hraCe a organizatory. Nehadejte se. Jste li na n€j upozornéni, zastavte se,
dejte si chvili pauzu a pokuste se zhodnotit své chovani z pohledu z venku (poproste o to své kamarady).

¢erveny kod, ruda stop - tesi se kriticka situace nesouvisejici s pribéhem hry (nejcastéji vaznéjsi
zranéni, ojedinéle i jiné nehody ¢i prasvihy), pokud se béhem hry ocitnete ve fyzicky ¢i psychicky
vyrazné nepiijemné situaci, nevahejte ho pouzit



