Fenmar 2026 - Dovednosti

Zde jsou pravidla vsech vefejnych dovednosti.

Zbrané

Bez dovednosti smi kazdy pouzivat dyku (40cm).

Bojovnik 1. stupei - Postava smi pouzivat tesak
(60cm).

Bojovnik 2. stupei - podminka: Bojovnik 1. stuper -
Postava smi pouzivat jednoru¢ni zbran (90cm) nebo
obouru¢ni zbrain (do 120cm).

Bojovnik 3. stupeni - podminka: Bojovnik 2. stupeii -
Postava smi pouzivat dlouhou obourué¢ni zbran (do
140cm) a kombinace zbrani: bud’ jednorucni zbran s
dykou (90+40cm) nebo dva tesaky (60+60cm).

Maly §tit - Postava smi pouzivat §tit do @40cm.

Velky §tit — podminka: Maly §tit - Postava smi
pouzivat §tit do @55cm nebo erb do 50x60cm.

Hul - podminka: Maly §tit - Postava smi pouzivat htil

Stielné zbrané - Postava smi pouzivat luk ¢i kusi.
Megjte se sebou i hodinky a tuzku (kvuli lovu).

Vrhaci zbrané - Postava smi pouzivat vrhaci noze ¢i
sekery. Smi mit u sebe najednou az 5 kusi.

Fyzicka

Bojové uméni - Postava smi v kazdém boji 2x
nahlasit utok za dva Zivoty ru¢ni zbrani.

Piesnost - Postava smi v kazdém boji 3x nahlasit
utok za dva Zivoty stielnou zbrani.

Drtivost — Jen pro nevyvazené sekery a palice min.
80cm dlouhé. Postava smi v kazdém boji 2x zlomit
koncetinu - zasahnete nepritele do ruky nebo nohy a on
ji ma hodinu zlomenou — mtzZe ji pouzivat, ale musi mit
propnuty loket / koleno.

Uhnuti — Postava smi 1x za boj ihned po zasahu
nahlésit "uhnuti" a tento zasah se ji nepocita. Uhnout lze
zbrani, $ipu, ohnivé kouli, ale ne napf. pfikovani.

Odhozeni — Postava smi az 3x za boj zasahnout
nepfitele (i jen do krytu ¢i §titu) a zvolat: ”Zasah t&
odhodil. Musis ihned odcouvat 10 krokid dozadu.” a on
to zahraje. Zasah do krytu ¢i $titu nezrani, ale odhodi

VyrazZeni zbrané - Postava mtze v kazdém boji 1x
vyrazit nepfiteli zbran - zasdhnete svoji zbrani zbran, $tit
¢i htl nepfitele a zvolate: ,,Vyrazil jsem ti zbran, ihned ji
odhod’. a neptitel musi svoji zbrafi ihned bezpecné
odhodit cca 0 2m ve sméru rany.

Odolnost - Postava ziskava +1 zivot k maximu.
Maximum Zivotl postavy se zvySuje na 7. Pokud
postava neni mag, ziskava dalsi +1 zivot k maximu, tj.
ma maximum 8 zivotu.

Rychlé probrani - Kdyz postava upada na nule
zivotli do mdlob, trvaji mdloby pouze 20 sekund.

Odolnost na jedy - Postava je zraiiovana jedy
(otravena zbran, jedovata bestie, vypity jed) pokazdé o
jeden zivot méné. Postihy jako paralyza, uspani atd.
trvaji pouze polovicni dobu.

Zakladni vzd€lani
Cteni a psani - Postava smi b&ézné¢ Cist a psat. Bez
této dovednosti to nikdo neumi.

Zlod¢jské dovednosti

Kapsai — Schopnost krast penize. Pokud se postavé s
touto dovednosti podafi zachytit kolicek na néc¢i kapsu,
vacek, tornicku (zkratka na misto, kam se obvykle
ukladaji penize) a pokud si obét” tohoto kolicku hned
nevsimne, tak ji zlod¢j ukradl tfi mince (pokud ma obét’
n¢jaké zlatdky, tak prednostné ty). K predani pencz je
doporucené pouzit organizatora — zlodéj ho upozorni,
koho ukradl, organizator informuje obét’, Ze byla
okradena a tajné mince preda zlodé&ji, takze nikdo nevi,
kdo kradl. V nouzi si mtze zlod¢j pro mince dojit sam
nebo si pro né poslat nékoho tietiho. Neni mozné nikoho
vinit za vlastnictvi kolicku, ale za jeho pfipinani jiz ano.

Navic kdyz kapsai prohledava néjakou osobu (viz
zakladni pravidla), obere ji i o pfedméty z tajné kapsy.

Spién - Schopnost dobfe u sebe ukryt predméty.
Pfedméty ulozené v tajné kapse nelze pii bézném
prohledavani a obirani najit. Pfedméty musi byt realné
neseny tak, aby nebyly vidét (n€kde schované). Lze
ukryt jeden predmét o velikosti az 40 cm, tedy napiiklad
dyku nebo 4 predméty o velikosti do 10 cm (lektvary,
amulety, listiny apod.) nebo az 16 minci.

Navic se postava dokéze osvobodit z béznych pout
(ne jiz z okovil Ci lepivych pavoucich vlaken). Postava
min. 10 vtefin v kuse (!) vyrazné krouti klouby (pokud ji
pritom nékdo vidi, upozorni ho, ze se vykrucuje z pout)
a poté se vysmekne z pout a je volna.

PliZeni - Postava se ukryje za stromem ¢i ve
vyrazném stinu a pak si smi dat ruku za hlavu a ostatni
hrac¢i se musi chovat, jako kdyz ji nevidi. Ukryty lze
zustat libovoln¢ dlouho, ale hybat se je tieba jen velmi
pomalu (max. loudava chiize) a pii pohybu musi byt
neustale kryty. Ukrytou postavu prozradi, pokud vyjde z
ukrytu nebo na sebe jinak upozorni (svétlo, pohyb, hluk,
utok, stielba, seslani kouzla, ...), pak musi dat ruku
dolti. Nelze se ukryt, pokud je postava ptimo sledovana.

Podrezavani - Postava piilozi dyku na kli¢ni kost (ne
krk) obéti a tim ji zrani za 5 Zivotli. Podiezani musi ob&t’
piekvapit | Podiezat Ize zezadu i zepiedu (necekang).
Podfezani nelze vykryt zbroji. Nelze podrezat nemrtvé,
golemy, draky apod.

Lecitelstvi

Obvazy - Lécitel ovaze zranénému (i sob€) trup (pfes
bficho nebo hrud’) a tim mu ihned uzdravi za kazdou
otocku obvazu jeden Zivot (mnozZstvi otoCek je omezeno
jen délkou obvazu). Obvaz musi byt noSen alespoii 5
minut. Je potfeba si z domu donést dostatek dlouhych
kusii obvazu (Ize vyuzit i nastiihané staré prostéradlo
nebo zaclonu).

Obvaz uvazany ptes koncetinu ihned 1é¢i zlomeninu.

Oziveni — podminka: Obvazy — Lécitel alespon
minutu hraje ozivovani mrtvé postavy (osSetfovani ran,
masaz srdce, umélé dychani apod.) Po ukonceni
ozivovani postava ozije a ma prave jeden zZivot. Nelze
ozivovat vice postav najednou a béhem ozivovani neni
mozné d¢€lat nic jiného. Mrtvola musi byt Cerstva (max.
nekolik desitek minut) a je tieba alespon trup a hlava.
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