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Poznámka o spolupráci mezi spoluºáky, pouºití zdroj· na internetu a dal²ích
nástroj· jako nap°íklad Large Language Models: Konzultujte a snaºte se pocho-
pit v¥ci s libovolnou asistencí. Prosím ale, abyste sepsané °e²ení byl záznam o
Va²em vlastním pochopení v¥ci. Tedy, ve chvíli, kdy úkol sepisujete, nech´ je
jediný zdroj Vá² mozek.

�e²ení m·ºete vysázet elektronicky nebo sepsat na papír a naskenovat. Po²lete
mi jej prosím na vý²e uvedený email.

1. Nakreslete pomocí n¥jakého kreslícího matematického programu Nash·v
tok pro následující hry a ur£ete Nashova ekvilibria (obrázek by mohl po-
moct, v ideálním p°ípad¥ o kaºdém Nashov¥ ekvilibriu dokáºete, ºe jím
skute£n¥ je a ºe není ºádného dal²ího).

(a) plánování rande, A =

(
2, 1 0, 0
0, 0 1, 2

)
,

(b) hon na jelena, A =

(
3, 3 0, 2
2, 0 1, 1

)
.

2. M¥jme hru A dvou hrá£· s daným výplatním polygonem P a bodem sta-
tus quo (x0, y0). Nech´ xmax je maximum x-ové sou°adnice ve vyjednávací
mnoºin¥. To stejné pro ymax. Výsledek arbitráºe Kalai-Smorodinsky je
bod (x∗, y∗), který je pr·se£ík úse£ky (x0, y0), (xmax, ymax) s vyjednávací
mnoºinou. Rozhodn¥te, které z axiom· Nashovy arbitráºe jsou pro arbi-
tráº Kalai-Smorodinsky spln¥ny a které poru²eny.

3. Uvaºme v¥z¬ovo dilema s maticí A =

(
2, 2 0, 3
3, 0 1, 1

)
v reºimu opakované

hry Repeat(A, δ), kde δ ∈ (0, 1). Uvaºme následující strategii �Hodný
a zapomn¥tlivý cholerik�: Podívám se na poslední t°i tahy protihrá£e (a
p°irozen¥ p°ed t°etím kolem, kdy toto pravidlo nelze aplikovat doslovn¥,
se dívám na dosavadní historii). Pokud v nich protihrá£ alespo¬ jednou
zahrál zrada, hraju zrada. Jinak hraju spolupráce (protoºe i pokud m¥
n¥kdy v minulosti zradil, uº jsem na to zapomn¥l). Spo£ítejte optimální
herní strategii pro protihrá£e Hodného zapomn¥tlivého cholerika a st°ední
výplatu pro oba hrá£e.
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