.

W,

Temné ostii

'h TEMNE OSTRI

POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

b ELAEGRIS

POCATECNI DESTICKA
Casovani: Mimo boj

Doberte si 1 stribrnou kartu.

Poznamka: V s6lové a kooperativni hre
nepridavejte kartu do stribrné zasoby.

4 MRAZIVA HUL
b POCATECNI DESTICKA

Casovani: Po Gto¢ném hodu monstra

Sila Gtoku monstra se snizuje o 4.
LEDOVY STIT
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Po (itoéném hodu monstra

Taesiri utrpi o 2 zranéni méné. Pri

nasledujicim Gtoku hrdiny v tomto boji navic od sily utoku

hrdiny odectéte 3.

. OSLEPENI

¥ POCATECNI DESTICKA
Casovani: Pfed uto¢nym hodem monstra
Hrac-monstrum muze v tomto kole boje
pouzivat jen jednu kostku.

ﬁ{ TEMNE POUTO

Casovani: Pfed Gito¢nym hodem monstra

Podle vysledné sily itoku monstra se zvysuje
sila nasledujiciho Gtoku Taesiri v tomto boji.

Poznamka: Efekt v prvnim rozsahu ¢isel se vyhodnoti
iv pripadé, Ze je vysledna sila itoku monstra zaporna.

ﬁ( MRAZIVY DOTEK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

ﬁ TEMNA MAGIE

Casovani: Po ito¢ném hodu hrdiny

Odhod'te Zeton Gaaru a prictéte si ke své sile
utoku 3. Navic ustédrete 1 zasah.

ﬁ DRAHOKAMY ZLA
Casovani: Mimo boj / kdykoli béhem boje

Odhod'te jakykoli drahokam, vezméte si Zeton
Gaaru a vylecte si1bod zdravi (i pfi pouziti

- mimo fazi 1éceni hrdiny). V tomto nebo nasledujicim Gtoku
~ monstra v tomto boji navic Taesiri utrpi o 1 zranéni méné.

\‘A( KNIHA MOCI

Casovani: Permanentni efekt

Po porazce monstra (v¢. Sabotéra,
Komplicky, Sopecného démona atd.) polozte
svij zeton hrdiny na tuto desticku (i na pouzitou). Zde lezici
Zetony mizete pouzit takto:
¢ Odhod'te 2 a vysledek hodu za hrdinu se zvysuje 0 3.
V boji Po Gto¢ném hodu hrdiny navic Taesiri ustédri
1 zasah navic.
# Vboji Po Gto¢ném hodu hrdiny odhod'te 3 a Taesiri
usStédri 4 zasahy navic.

ﬁ( LEDOVY S$iP

Casovéni: Uto¢ny hod hrdiny

ﬁ( KLIDNA CHUZE

Casovani: Mimo boj
Taesiri ziska 2 body pohybu.

ﬁr SPANEK

Casovani: Permanentni efekt

Na této desticce je 1 policko pro esenci

vzduchu a 1 pro esenci ohné. MazZete je sem

kdykoli polozit.

Lezi-li zde esence, prislusna schopnost elementala

na Taesiri nepasobi.

Esence odsud nelze odhodit. Pokud tuto desticku presunete
zpét do své zasoby destifek vedle desky hrdiny, esence vratte
do obecné zasoby.

Esence na této desticce se pfizavére¢ném vyhodnoceni
nepocditaji.

DEMONOLOGIE

Casovani: Prvni rdna

Odhod'te stfibrnou kartu a Taesiri pfi prvnim

utoku monstra v tomto boji utrpi o 2 zranéni

méneé. Také v zavislosti na své sile itoku usStédrete monstru

dany pocet zasah.
» Dracigremdih
; ! =10) 3

ﬁ DRACI REMDIH

Casoviéni: Uto¢ny hod hrdiny

Po hodu: Mtzete odhodit stribrnou kartu

a k sile tohoto Gtoku hrdiny pricist 3.

jﬁ( STAROBYLE VEDENI

Casovani: Mimo boj

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava, ktery B85

Zeton pevné akce si pripadné muzete vzit

a polozit na svou desku hrdiny (pfipadné na 4. pole pro né):
¢ Je-livysledek hodu 7-10, vezmeéte si Zeton akce tézba.

¢ Je-livysledek hodu alespon 11, vezmeéte si zeton akce
obchod.

Poznamka: Nelze pouzit, mate-1i vSechna 4 pole
pro Zetony pevnych akci na desce obsazena.




A
ﬁ{ ELEMENTALISTKA

~ Casovani: Mimo boj
Na této desticce je po 1 policku pro kazdou
esenci. Muzete je sem kdykoli polozit
MuzZete teleportovat Taesiri na pole s
elementalem odpovidajicim esenci, ktera zde lezi.
Esence odsud nelze odhodit. Pokud tuto destic¢ku presunete
zpét do své zasoby desticek vedle desky hrdiny, esence vratte
do obecné zasoby.
Esence na této desticce se pri zavére¢ném vyhodnoceni
nepoditaji.

5, PSYCHICKA POUTA

JEN VE HRE 3 A 4 HRACU

Casovani: Pfiprava boje, po uréeni
hrace-monstra
Hracem-monstrem se stavate vy, zdravi
Taesiri se snizuje 0 6 a doberte si 1 zlatou kartu. Plati, i kdyz
Taesiri v dasledku tohoto efektu zemre. V tom pripadé

postupujte, jako by zemrela mimo boj (viz Pravidla hry, str. 25).

Kartu ovladani zamichejte zpét do balicku, resp. vratte
prislusnému hraci (v pripadé prevzeti kontroly
nad monstrem).

ﬁ ZOTAVENI

Casovani: Mimo boj / ve Fazi 1é¢eni hrdiny

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava, kolik
zranéni si Taesiri vyléci.

ﬁ LEDOVE KOPI

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

ﬁﬁ( LEDOVY LUK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

e zakingn

Casovani: Pfed Gto¢nym hodem monstra

Sila Gtoku monstra se snizuje o 3 a Taesiri
utrpi o 1 zranéni méné.

Ve » v ra
% RITUALNI DYKA
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny
Podle vysledné sily Gtoku si pripadné doberte

1 stribrnou kartu a Taesiri si pfipadné vyléci
prislusny pocet zranéni.

% SPAR TEMNOTY

Casovani: Pfed itoénym hodem monstra

Jedna se o specidlni Gto¢nou schopnost, ktera

se misto Faze utoku hrdiny pouZzivé ve Fazi itoku monstra.
Podle vysledné sily Gtoku monstra Taesiri ustédri prislusny
pocet zasaht ve stejném okamziku, kdy utrpi zranéni
zplusobené monstrem. Taesiri miize zemrit soucasné

s porazkou monstra. Proved'te vSechny kroky pro smrt
hrdiny i monstra v boji.

Pozor! Pokud tyto zasahy nezpusobi porazku monstra, celd
nasledujici Faze Gtoku hrdiny odpadé! Boj pokracuje dalSim
kolem dle obvyklych pravidel.

Poznamky:

Pouzil-1i hrac-monstrum efekty stfibrnych ¢i zlatych
karet pasobicich na hrdinu (Prokleti, Posileni ¢i Bésnéni),
vyhodnoti se v nasledujici Fazi itoku hrdiny v tomto boji.

Efekt v prvnim rozsahu Cisel se vyhodnoti i v pripade, Ze
je vysledna sila Gtoku monstra zaporna.

ﬂr UMLCENI

Casovani: Pfed tito¢nym hodem hrdiny

Hrac¢-monstrum nesmi v nasledujici Fazi
utoku monstra v tomto boji pouzit zetony
Gaaru ani chaosu (k zahrani stribrnych ¢i zlatych karet).

w LEDOVA BOURE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

ﬂr KRVAVA OBET

Casovani: Pfed tito¢nym hodem monstra

Jedna se o specialni Gto¢nou schopnost,
kterd se misto Faze Gtoku hrdiny pouZziva
ve Fazi titoku monstra.

Podle vysledné sily Gtoku monstra Taesiri ustédri prislusny
pocet zdsaht ve stejném okamziku, kdy utrpi zranéni
zplsobené monstrem. znamena, Ze monstrum je
porazeno (bez ohledu na jeho zbyvajici vitalitu a plati
vSechna pravidla pro porazku monstra). Taesiri muze zemfrit
soucasneé s porazkou monstra. Proved'te vSechny kroky

pro smrt hrdiny i monstra v boji.

Pozor! Pokud tyto zasahy nezpusobi porazku monstra, cela
nasledujici Faze Gtoku hrdiny odpadé! Boj pokracuje dal$im
kolem dle obvyklych pravidel.

Poznamka: V s6lové a kooperativni hie nepridavejte
stribrnou kartu do stfibrné zasoby.

% KLENOTNICE

Casovani: Mimo boj

Polozte libovolny drahokam, ktery vas
hrdina vlastni, na policko pro libovolny
drahokam na libovolné desticce vybaveni.

| Priklad: MuZete poloZit rubin na policko pro safir.

Poznamky:

Pouzil-li hra¢-monstrum efekty stfibrnych Ci zlatych
karet pasobicich na hrdinu (Prokleti, Posileni ¢i Bésnéni), |
vyhodnoti se v nésledujici Fazi titoku hrdiny v tomto boji. |
Zemre-1i monstrum diky efektu &, postupujte jako A
pfi standardni smrti monstra. ok
Efekt v prvnim rozsahu Cisel se vyhodnoti iv pripadé, ze |
je vysledna sila Gitoku monstra zaporna. )




