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Historie WWW

World Wide Web

v soucasnosti nejrozsirenéjsi a nejpouzivanési sluzba Internetu
- nebylo tomu tak vzdy (Gopher, ...)

vyvinut v roce 1989 v Cernu ve Svycarsku (Tim Berners-Lee)
— pro potiebu sdileni informace fyziku
— puvodné¢ jako textova sluzba

— zakladni 1dea: hypertext
1992 — 1993: vyvoj prohlizeCe NSCA Mosaic

W *we

1994: zaloZena firma Netscape Communications

— vznik prohliZeCe Netscape Navigator

obsah sdéleni (HTML, XHTML), pfenosovy protokol (HTTP)
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HTTP

HyperText Transport Protocol, RFC 2616 (HTTP 1.1)
jednoduchy textovy protokol
pouziva spolehlivou sluzbu: TCP, port 80

funguje bezestavove
— nemeni se stav serveru

- pro kazdy objekt se navazuje nove spojeni (HTTP verze 1.0)

architektura klient — server
— klient navaZe spojeni se serverem
— posle sviy pozadavek
— server odpovi, poSle vysledek

— dojde k uzavieni spojeni (HTTP verze 1.0), ptipadné nasleduje dalsi pozadavek
(HTTP verze 1.1)

umoznuje cachovani odpovédi



HTTP metody

» prikazum klienta se fika metody
» pro ruzne akce existuji ruzné¢ metody

- GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, OPTIONS, TRACE
» prikaz klienta vypada takto:

— specifikace metody, objektu a verze protokolu

- mozné¢ hlavicky pozadavku GET /index.html HTTP/1.0

- prazdny fadek (CRLF) Host: www.seznam.cz
— pripadné télo (napt. u PUT) User-Agent: Mozilla/5.0

Referer: http://google.com?g=xxx

» absolutni cesta v URI pozadavku (vCetné hostname) muze byt pouze
pi1 pouZiti proxy serveru, pouziva se hlavicka Host:


http://www.seznam.cz/

HTTP odpoved

server vytidi pozadavek a vrati odpoved’

prvni fadek udava verzi protokolu, chybovy kod a jeho textovou

reprezentaci

nasleduji hlavicky serveru, prazdny fadek a télo odpovédi

chybov¢ kody jsou podobne jako u SMTP:

2xx: bez chyby
- 200 OK, 201 Created, 202 Accepted, ...

3xx: presmérovani klienta

C:
C:
C:

S:

GET /index.html HTTP/1.0

Host: www.seznam.c2z

HTTP/1.0 404 Not found

S: ...

— 301 Moved Permanently, 302 Found, 304 Not modified

4xx: chyba u klienta
— 400 Bad request, 403 Forbidden, 404 Not found

5xx: chyba na serveru

— 500 Internal server error, 501 Not implemented
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Pouzivan¢ metody

metoda GET

— umoznuje ziskat stranku (resource) ze serveru (mtize to byt dynamicky obsah)
— Je to nejcastéji pouzivana metoda
— nasleduje cesta a verze protokolu HTTP

metoda HEAD

— pouziva se stejné jako GET, ale nevraci obsah (stranku)

— slouzi k testovani, napt. zda byla stranka zménéna (zjisti se z hlavicky
odpoveédi)

metoda POST

— umoznuje piedat data serveru

— napft. pro odeslani dat z formulare

metoda PUT
— jako POST, ale méla by se pouzit, pokud dojde k nahradé entity obsahem



POST vs GET

» pi1 pouziti dynamickych stranek (CGI, php, ASP, ...) je mozné
predavat parametry serveru (napf. ve formulai1) pomoci metod
POST a GET

- v metod¢ GET se predavaji jako soucast URL (jako parametr za otaznikem)
- GET /search?hl=en&q=test HTTP/1.1
- v metodé POST se predavaji v téle pozadavku
» [1S1 se hlavné v sémantice:

— GET by se m¢lo pouzivat, pouze pro ziskani dané stranky s ur¢itymi
parametry, server by mél pro dan¢ argumenty vracet stejnou stranku

— POST Ize pouzit i pro ulozeni dat, odeslani e-mailu, atd.
» problém pi1 pouziti POST: vyprSeni stranky (expire)
— ma dobry diivod: vétSinou nechcete objednat zbozi 2x

— feSeni: stranka, na kterou miti POST provede zpracovani tidaju a poté
thned presmérovani na cilovou stranku pomoci kodu 303 (302 pro starsi
klienty); stranka, s kodem 303 se NESMI cachovat



Malo pouzivan¢ metody

metoda DELETE
— smaze obsah URL

metoda OPTIONS

— ziskame pouZiteln¢ metody pro dané URL

— priliS se nepouziva
metoda CONNECT

— pro otevieni pristupu na proxy server

— nutnost pf1 pouZziti proxy serveru a SSL spojeni
metoda TRACE

— vrati zp¢€t to, co dostala na vstupu

— pro debugovani
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Hlavicky klienta

Date:
— cas a datum vytvoreni zpravy (ve formatu RFC 822)
Referer:
— odkaz na URL, ze kter¢ho pozadavek pochazi
- umoznuje zjiSt'ovat, odkud uzivatel€ na stranku ptichazeji
User-Agent:
— verze klienta (napt. User-Agent: Mozilla/5.0)
— pro statisticke ucely
Content-Type, Content-Length, Transfer-Encoding
— jako v SMTP posté (MIME), velikost dat
From:
— e-mailova adresa ¢lovéka zodpovédného za dané dotazy

- typicky se pouzivaji pro roboty — aby bylo jasn¢, komu nadavat



Hlavicky klienta (2)

» Accept:
- které typy odpovédi klient akceptuje (text/html, text/plain, */*)
— umoZiuje pouZit i preference, vyjadiuji se jako ¢islo mensi nez 1
— napf. text/plain; g=0.2, text/html; g=0.88, */*; q=0.1
» Accept-charset:, Accept-encoding:
— podobn¢ jako u Accept umoznuje pouzit preference
— charset: napt. 150-8859-1, unicode
- encoding: napt. gzip, compress, identity
» Accept-language:
— preferovane jazyky dokumentu, opét jsou mozne preference

- napf. cz; g=0.8, en-gb; g=0.7, en; q=0.5
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Hlavicky serveru

Allow:

— pokud server vratil 405 Method not allowed, tika, které metody jsou pro URL
povolen¢

Date:

- kdy byla odpovéd’ odeslana
Location:

— odkaz, kam vede presmérovani (kody 301, 302 nebo 303)
Server:

- verze SW, podobné¢ jako User-Agent

Content-Length, Content-Type, Transfer-Encoding

— stejn¢ jako u klienta
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Hlavicky (cachovani)

Pragma: no-cache
— tidi cachovani v HTTP 1.0
Cache-Control:
— v HTTP 1.1, umoznuje nastavovat cachovani podrobné
— max-age, public, private, no-cache
Expires:
— kdy stranka ma propadnout v cache
If-(Un)Modified-Since:
- nasleduje datum (v GMT)

— podminény pozadavek, vraci stranku pouze pokud byla zménéna od
uvedené¢ho data

— jinak vrati 304 Not modified
Etag: identifikace instance dan¢ho objektu, If-(None-)Match
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Basic authentication

chceme omezit pristup ke strankam na néktere uzivatele

— overovat jménem a heslem
HTTP poskytuje moznost: basic authentication
pi1 pristupu na zabezpecCenou zpravu vygeneruje server odpoved’
— 401 Unauthorized
— do hlavicky odpovédi prida polozku WW W-Authenticate: Basic realm="“xxx*

klient se zepta uzivatele na jméno a heslo, vytvori fetézec
,,Jmeno:heslo

ten se pomoci uuencode algoritmu prevede na fetézec

klient posle v hlavi¢ce pozadavku Authorization: Basic
aWFuOmlJvb2J5

realm slouZzi k tomu, aby klient rozlisil, které heslo ma poslat
13



Cookies

puvodni navrh HTTP protokolu je bezestavovy
- coz je velké plus, kvuli jednoduché implementaci
- ale mize zplsobit problémy pfi psani webovych aplikaci
— obcas potfebujeme mit souvislost mezi jednotlivymi ptistupy uzivatelt
feseni: cookies
server soucasn¢ s odpoveédi vrati v hlavicce poloZzku Set-Cookie:
— obsahem polozky je fetézec
- muze specifikovat i1 dalsi atributy (napf. Zivotnost)
— klient s1 cookie ulozi do souboru, pamatuje si k ni server, ze kterého prisla

klient pi1 odesilani pozadavku vzdy prozkouma svoji databazi
cookies

najde-li cookie, ktera odpovida serveru, posle j1 spolu s pozadavkem

— v hlavicce jako Cookie: 14



HTTP 1.1

» HTTP 1.0 pro kazdy pozadavek navazuje nové spojeni

napt. pro kazdy obrazek na strance
neefektivni, zbytecna zatéz serveru 1 klienta, sité

dusledek bezestavovosti

» HTTP 1.1 dovoluje pozadavky sdruzit do jednoho spojeni

pomoci jednoho spojeni je mozné stahnout vice objektl z jednoho serveru
efektivnési, rychlejsi

podpora komprimace dat (gzip, compress)

podpora CasteCnych prenosili

povinna hlavicka Host:

umoznuje vytvaret vice virtudlnich serveru s jednou IP adresou

umoznuje posilat data postupné (stream): chunked encoding
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Hlavicky (HTTP 1.1)

Cache-control:

— nahrazuje HTTP 1.0 hlavicku Pragma: no-cache

Connection: close

— signalizuje protistrané¢, zZe spojeni bude uzavieno po skonceni prenosu pozadavku
Range:

— chceme jen cast obsahu, specifikujeme rozsah bajtl, které chceme

Content-MD5
— pro zjiSténi, zda prenesena data jsou v poradku
Host:
— povinny (v HTTP 1.0 volitelny)
— udava, ktery server ma byt poZadavkem osloven, miize obsahovat port

— Host: www.idnes.cz:80
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http://www.idnes.cz/

Virtualni servery

chceme na jednom fyzickém serveru provozovat vice webovych serveru

s ruznym DNS jménem

— pro razné ucely, pfipadné zakazniky

v zasade existuji dvé moznosti: name based a IP based

[P based virtualni servery

kazdy virtualni server ma svoji IP adresu, ktera je pfifazena serveru

na portu 80 pro kazdou z adres bézi jind instance web serveru

name based virtualni servery

vSechny serveru sdili jednu IP adresu

rozliSeni se dé&je na zaklade polozky hlavicky poZadavku Host: (povinna pro
HTTP 1.1)

ncktefi stafi klienti nemusi podporovat (dnes uz podporuji vSichni)

problém s SSL komunikaci
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Chunked encoding

HTTP/1.1 200 OK

Date: Fri, 31 Dec 1999 23:59:59 GMT
Content-Type: text/plain
Transfer-Encoding: chunked
la; ignore-stuff-here
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

10

1234567890abcdef

0

some-footer: some-value
another-footer: another-value

[blank line here]



